Программа проведения профессиональной пробы

 РАЗВИВАЮЩИЕ ИГРЫ С ДОШКОЛЬНИКАМИ

Профессиональное направление 250 «Воспитатель детского сада»

Группа Профессиональных направлений «Социальная среда»

I. Паспорт программы 

Наименование профессионального направления

Автор программы: ФИО, должность/звание. 

Контакты автора: регион, город, e-mail, телефон
	Уровень сложности
	Формат проведения
	Время проведения
	Возрастная категория
	Доступность для участников с ОВЗ

	ознакомительный
	очная
	90 минут
	6-7 класс
	 


II. Содержание программы 

Введение (5/10 мин)

1. Краткое описание профессионального направления «Воспитатель детского сада»
2. Место развивающих игр в работе воспитателя детского сада
3. Необходимые навыки и знания для использования развивающих игр с дошкольниками
4. Интересные факты о профессиональном направлении «Воспитатель детского сада»

Постановка задачи (3/5 мин)

1. Постановка цели и задачи в рамках пробы 

2. Демонстрация итогового результата, продукта 

Выполнение задания (15/55 мин)

1. Подробная инструкция по выполнению задания 

Контроль, оценка и рефлексия (7/20 мин)

1. Критерии успешного выполнения задания

2. Вопросы для рефлексии учащихся

III.  Инфраструктурный лист 

В инфраструктурном листе указывается оборудование, программное обеспечение, инструменты, расходные материалы из расчета на группу или на 1 человека. С точки зрения технического обеспечения рекомендуется выбирать задания, для выполнения которых не потребуется редкое или сверхдорогое оборудование или расходные материалы.  

	Наименование
	Рекомендуемые технические характеристики с необходимыми примечаниями
	Количество

 
	На группу/

на 1 чел.

	Логические блоки Дьенеша


	набор из 48 геометрических фигур из пластмассы:
а) четырех форм (круги, треугольники, квадраты, прямоугольники);
б) трех цветов (красные, синие и желтые фигуры);
в) двух размеров (большие и маленькие фигуры);
г) двух видов  толщины (толстые и тонкие фигуры).
	4
	На группу

	Цветные счетные палочки Кюизенера 


	Палочки кюизенера – это параллелепипеды, выполненные из пластика или древесины. Они окрашены в разные цвета. На каждый оттенок приходится своя длина (1-10 см) и свое число от одного до десяти.
Количество каждого цвета в наборе кюизенера из 116 брусков: белые – 25; розовые – 20; голубые – 16; красные – 12; желтые – 10; фиолетовые – 9; черные – 8; бордовые – 7; синие – 5; оранжевые – 4.
Количество каждого цвета в наборе кюизенера из 116 брусков: белые – 25; розовые – 20; голубые – 16; красные – 12; желтые – 10; фиолетовые – 9; черные – 8; бордовые – 7; синие – 5; оранжевые – 4.
	4
	На группу

	Кубики Никитина "Сложи узор"


	Для игры нужно 16 деревянных кубиков размером 30x30x30 ммДля игры нужно 16 деревянных кубиков размером 30x30x30 мм; Порядок окраски показан на рисунке 1:передняя грань – белая (на рисунке показана прозрачной), задняя грань – желтая, правая грань – синяя, левая грань – красная, верхняя грань – желто-синяя, нижняя грань – красно-белая.
	4
	На группу

	Настольная игра-головоломка «Яркая головоломка»


	Головоломка "Цветной код" представляет собой особую комбинацию из геометрических фигур разного цвета, наложенных друг на друга. В комплекте находится 120 различных комбинаций, которые нужно будет повторить с помощью прозрачных рамок с разноцветными фигурами. Настольная игра Цветной код относится к серии развивающих игр. Занятия с цветовыми рамками отлично тренируют пространственное мышление, развивают память и навыки комбинирования. В коробке лежит 18 пластмассовых рамок с изображением геометрических фигур, подставка для их комбинирования и книга с заданиями.
	4
	На группу


IV. Приложение и дополнения

В данном разделе можно указать дополнительные источники на литературу, фотографии и видеоролики с примерами работ, а также приложить чертежи, схемы, иные значимые инструкции. Ссылки должны быть корректными и открытыми для любого пользователя. 

	Ссылка
	Комментарий

	https://razvivashka.online/metodiki/palochki-kyuizenera
	

	https://akademiarechi.ru/razvitie-detey/metodika-denesha/
	

	http://nikitiny.ru/Slozhi-usor
	

	https://www.sima-land.ru/3114595/nastolnaya-logicheskaya-igra-yarkaya-golovolomka/
	


Приложение №1 – Схемы для игр с игровым материалом (раздаточный материал)
Приложение 1

Перечень профессиональных направлений

	Нумерация внутри группы 
	Профессиональное направление
	Группа Профессиональных направлений

	Умная среда

	147
	Исследователь, экспериментатор
	Умная среда

	157
	Педагог-психолог
	Умная среда

	168
	Дизайнер виртуальных миров 
	Умная среда

	Креативная среда

	220
	Музыкант
	Креативная среда

	230
	Экскурсовод
	Креативная среда

	Социальная среда

	250
	Воспитатель детского сада
	Социальная среда


